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¾ “El juego comienza por ser en el bebé una actividad vital muy poderosa que 
encauza el entrenamiento motor, postural, sensorial y la comunicación con el 
mundo externo. Poco a poco va adquiriendo poderosas cualidades psíquicas y 
centra la época del pensamiento mágico y de la simbolización, para llegar por 
fin a ser la escuela de la actividad organizada y la aceptación de reglas, 
compromisos y sanciones”. (JEAN PIAGET) 

 
¾ El juego, desde una concepción educativa, debe tener intencionalidad, 

temporalidad y organización, respetando las necesidades de cada alumno. 
Debe distanciarse de la noción de entrenamiento o de simple diversión, ya que 
esos términos suponen un simple consumo de tiempo, un gasto, un mero 
“liberarse de”. Igualmente, debe recordarse que el que juega-como condición 
necesaria pero no suficiente- también se divierte. 

 
¾ Ortega (1967), filósofo : " La actividad original y primera de la vida es 

siempre espontánea, lujosa, de intención superflua, es libre de expresión de 
una energía preexistente".  

 
¾ Platón, filósofo : "La vida debe ser vivida, y hay que sacrificar, cantar y 

danzar jugando ciertos juegos para congraciarse con los dioses... y conseguir 
la victoria". (Ubica a los hombres como juguetes de los dioses).  

 
¾ Huizinga (1972) : "El juego es más viejo que la cultura". (ahí dice cómo se 

cree que el juego ya existiese antes de que el hombre poblara la tierra en 
especies animales).  

 
¾ Jacquin (1854), psicopedagogo : Juego : "Actividad espontánea y 

desinteresada, que exige una regla libremente escogida que cumplir o un 
obstáculo deliberadamente justo que vencer".  

 
¾ Blanchard y Cheska (1988), antropología social : Juego :"Actividad en la que 

intervienen la destreza física, la estrategia y la suerte, o cualquier combinación 
de esos elementos y que igual como ocurre con el deporte, suelen desarrollarse 
en las mismas condiciones ambientales de ocio".  

¾ M.Klein : "Por medio del juego el niño expresa de manera simbólica sus 
fantasías, sus fantasmas, sus deseos. Las experiencias que vive".  

 
¾ Gran Enciclopedia Laurosse : Juego : "Actividad de orden físico o mental, no 

impuesta, que no busca ningún fin utilitario, y a la que uno se entrega para 
divertirse y obtener placer. || Cualquier actividad que se realice con el fin de 
divertirse, generalmente siguiendo determinadas reglas. || .......  

 
 
¾ Diccionario : Juego : "Acción de jugar, diversión... (SINÓN : Recreo). || 
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