
Juegos en ámbitos grandes 
 

El mapa geográfico 
Espacio de juego y distribución: un lugar de ser posible, agreste. 
Material a utilizar: papel afiche por grupo, lápices de colores. 
Preparación, desarrollo y aspectos a considerar: el grupo ya dividido en dos 
equipos, dará una recorrida por todo el lugar acompañado por el docente, 
éste no explicará el juego hasta llegar de regreso a la base. En el camino 
señalaran diferentes aspectos de interés (tipo de aves, árboles, plantes, 
etc.) y su ubicación con respecto a los puntos cardinales. Cada uno de los 
equipos, luego de realizar la caminata, deberá armar un gran mapa mural, 
donde dibujarán todo lo recorrido, con citas de detalles, posteriormente o 
al otro día en caso de hacer pernocte, harán de nuevo el recorrido, señalado 
con otro color los detalles de importancia que hayan olvidado, al regresar de 
la nueva caminata, se colgarán los mapas y entre todos, decidirán cual es el 
más completo. 
Variante: el docente, en función de lo trabajado en clase, puede agregar 
requerimientos a escribir (elementos biodegradables, cadenas biológicas). 
 
 
 


