Primer Ciclo

Nombre: “El joven Quinquela”
Elementos: Pizarron o papel afiche, tizas o fibrones, tarjetas con figuras o nombres animales

% Un niflo comienza el juego recibiendo una tiza para dibujar en el pizarron.

+» Te mostraré una tarjeta y tendras que dibujar en el pizarron lo que ella indica... ;Quién
adivina primero lo que su compaiero dibuja?

*» El que logra pasa a ser el dibujante.

% Variantes: se formaran dos equipos sumando puntos cada dibujo y un tiempo

preestablecido.
Nombre: “Atento almirante”

¢ El docente y los chicos observaran atentamente el paisaje. En cualquier momento, el
primero dice : “Atento almirante un ........... ” indicando un elemento caracteristico de
algln lugar, cartel, cosa, etc.

% El primer nifio que responde correctamente a que objeto pertenece la pista, se anota un
punto. Puede jugarse a diez o doce puntos.

Segundo ciclo

Nombre: “Cambio de letra”

Elementos: lapiz y papel para cada equipo. Una copia del abecedario con el nimero de
cada letra y una pizarra o cartulina.

e FEl docente dividira al grupo en varios equipos de no mas de 3 participantes,
escribiendo en la cartulina una palabra o frase, mostrandola completa y al mismo
tiempo a todos los grupos.

e ;Pueden reemplazar la letra por el nimero que ocupan en el abecedario? ;qué
grupo lo hace primero?

Nombre: “TUTI - FRUTI”
Elementos: un papel y lapiz por grupos (no mas de cuatro)

e El docente distribuye el material y en cada hoja los nifios deben anotar a la
izquierda de la misma cuatro o mas titulos que agrupen elementos de una misma
clase, dejando espacio a la derecha para armar columnas a llenar.

e - Chicos, todos atentos, pues nombraré una letra y con ella deben buscar y escribir
elementos de cada clase; el que primero termina avisa y nadie mas puede seguir



escribiendo. Cada elemento correcto otorga tres puntos y si este no se repite en
otro grupo 5 puntos.

Tercer ciclo
Crucigrama / TA TE TI
Elementos: una pizarra en forma de tablero de TA TE TI

e Una pizarra estard dividida en nueve sectores al igual que el juego tradicional del
ta — te — ti. Cada uno de estos correspondera a un tema determinado. El grupo se
divide en dos equipos, cuyos integrantes responden uno por vez a las preguntas
del sector que eligen para contestar y poder concretar un ta — te — ti. Si la repuesta
es correcta obtendran un punto, si la respuesta es incorrecta el punto serd para el
equipo contrario.
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